Teil IV
Mattsetzen mit Turm und Springer mit Unterstiitzung einer anderen

Figuren

Vorheriges Thema: Mattsetzen mit 2 Trmen
heutiges Thema: Mattsetzen mit Turm und Springer
Warum beschéftigen wir uns mit diesem Thema?

Den Spielpartner Matt zusetzen, ist das Ziel von unseren Spiel, daher sollten wir uns mit den

Unterschiedlichen Mattmustern auskennen.
Allgemein:

Turm und Springer konnen ohne weitere Unterstitzung nicht Mattsetzen. Die T+S-Mattmuster
kommen haufig im Mittelspiel vor. Auch im Endspiel gibt es hierzu Beispiele. In der Erdffnung

kommen diese Muster nicht vor, da der Turm meisten nicht so schnell entwickelt werden kann.

Elementare Beispiele:

Stellung 1:

(diese Stellung kann nur herbeigefiihrt werden wenn Schwarz einen Fehler macht)



Stellung 2:

Stellung 4
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